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Bitte melden Sie sich Uber den Link oder

den QR-Code fir die
MEDIENFIT INS NE“E EinflUhrungsveranstaltung und mindestens ME“IENFIT INs NE“E

einem weiteren Workshop an:
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Mit vielen Workshops zu ,
unterschiedlichen Tools fiir eine [=]: S oo
Erweiterung Ihrer Medienkompetenz
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* 14.00-14.30 Uhr
BegriiBung, Konzept, Vorstellung der
Referenten/-innen
* 1445-16-190hr In Zusammenarheit mit:
erste Workshop-Schiene
CIA-SPANDAU
) 16_15.16_30 “nr Medienkompetenzzentrum
kurze Pause I .
Medienkompetenz- : ¢ ;
Zentrum y SR A W G
* 16.30-18.00 Uhr e Ao U .,
zweite Workshop-Schiene e MI 2. JUNI 2021.
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Workshon-Schiene 1:

Erstellen von E-Books im oder fiir den

Unterricht (21.1-100443)

E-Books erstellen ist einfach und kann schon
mit Schilern/-innen der 1. Klasse umgesetzt
werden. Prasentationsmdéglichkeiten, die auch
fir andere Tools gebraucht werden, kbnnen
einfach und spielerisch in jedem Fach
erarbeitet werden. (V.Wilke - RFV3)

Erklar-Videos - Do it Yourself!
(21.1-100447)

Warum nur Erklar-Videos auf YouTube an-
schauen, wenn sie mit einfachen Mitteln
selbst gestaltet und eingesetzt werden
kénnen? Im Workshop werden die Grund-
lagen von Filmaufnahme und -schnitt auf
mobilen Endgeraten vermittelt und Tools vor-
gestellt, mit denen leicht Erklar-Videos ge-
staltet werden kdnnen. (A. Dreyer - Meko 05)

Interaktives Unterrichten leicht

gemacht (21.1-100450)

Es werden LearningApps und H5P vorgestellt,
zwei Tools, mit denen schnell und un-
kompliziert interaktive Begleitmaterialien flr
den Unterricht erstellt werden kénnen.
Bildungsinhalte, die mit beiden Tools erstellt
werden, erméglichen Selbstlernerfahrungen.
Der Workshop richtet sich an Teilnehmende,
die nachhaltigen, digitalen Bildungsinhalt
aufbauen wollen und an alle, die darauf
neugierig sind. (K.Lindner/R.End - Meko 05)

Unterricht interaktiv gestalten mit

Lernraum Berlin (21.1-100451)

Sie haben einen Account im Lernraum Berlin
und moéchten lhre Kurse abwechslungsreicher
und interaktiver gestalten? Ausgehend vom
Einstellen und Verédndern einfacher Arbeits-

materialien und Aufgaben werden Aktivitaten
vorgestellt, die interaktiven Input von den
Schulern/-innen verlangen. Nach der Vor-
stellung ausgewéhlter Inhalte kann auf die
Winsche der Teilnehmenden eingegangen
werden.

(U.Schacher/S.Jacobs - Lernraum Berlin)

QR-Codes im Unterricht - ein

vielseitiges ,,Helferlein“ (21.1-100454)

Es bieten sich viele Einsatzmdglichkeiten fir
QR-Codes im Unterricht an. QR-Codes lassen
sich zur Binnendifferenzierung nutzen, z.B. als
“verschlisselte” Hilfekartchen oder Lésungen,
fUr Zusatzinformation oder Bonusaufgaben.
Ob auf Arbeitsblattern, auf Plakaten oder
beim Lernen an Stationen - lassen Sie sich
von den vielfaltigen Méglichkeiten dieser klei-
nen Helfer Gberzeugen. (D.Harmsen - RFV3)

Workshon-Schiene 2:

Lernbuffet fiir den Hybridunterricht
(21.1-100453)

Schwerpunkt des Workshops ist die Auf-
gabengestaltung flr den digitalen Unterricht.
Es werden mehrere Tools vorgestellt (Zumpad,
BookCreator, LearningApps, Vocaroo,
Oncoo), die die Erstellung abwechslungs-
reicher Lernszenarien und Aufgaben fiir den
digitalen Hybridunterricht erméglichen.
(F.Linke - RFV3)

Digitale Tools (21.1-100452)

Online-Tools wie Quizzlet etc. werden
vorgestellt und Unterrichtsbeispiele werden
erdrtert und erprobt. Im Detail geht es um die
Anwendung und Kombination von Mentimeter
und Kahoot! sowie kleinere Anwendungen wie
wheeldecide. (G.Kaufmann - RFV3)

Screencasts fiir den (Online)-Unterricht

einfach selber erstellen (21.1-100449)

Der Workshop fuhrt in das Thema ,,Erklar-
videos" als didaktische Methode ein. Installa-
tion und erste Schritte mit dem "Active Presen-
ter” werden erlautert, wie auch Mdéglichkeiten
zur Umsetzung im Online-Unterricht. Die Teil-
nehmenden lernen, wie man Bildschirmauf-
nahmen erstellt, Videos schneidet und Auf-
nahmen bearbeitet, wie man Videos abspei-
chert und exportiert. (L. Thielke - Meko 06)

Einstiegsschulung fir itslearning
(21.1-100456)

In dieser Einstiegsschulung erhalten Sie einen
Einblick in die Plattform itslearning. Die Fort-
bildung ist interaktiv konzipiert, sodass Teil-
nehmende viele Schritte im Umgang mit der
Plattform ausprobieren kénnen.

(St.Delkus - itslearning)

Kleine Tiiftler: 3D Modelle und 3D-Druck

in der Grundschule (21.1-100457)

In dem Workshop lernen die Teilnehmenden die
Online-Plattform Tinkercad kennen, mit deren
Hilfe Grundschulkinder 3D-Modelle flir den 3D-
Druck entwerfen konnen. AuBerdem wird an
einem Beispiel gezeigt, was fir den anschlie-
Benden 3D-Druck der Modelle benétigt wird
und was bei der Einrichtung einer ,,3D-Werk-
statt" in der Schule zu beachten ist.

(Th.Kahlki - RFV3)

Medien in der Pubertat (21.1-100534)
Sexting ist der Austausch von Nachrichten und
Bildern mit sexuellen Inhalten per Smartphone.
Folgende Fragen werden thematisiert:

Weshalb tun Jugendliche das und wie verbreitet
ist das Phanomen? Welche Gefahren birgt das
Sexting? Welche Rolle spielt die Medienpada-
gogik, welche die Sexualerziehung? Welche
Position wollen wir als Schule hierzu ein-
nehmen? (A. Dreyer - Meko 05)



